ERGEBNISDOKUMENTATION

,Efzewiesen Makeover — Deine Ideen zahlen®

Beteiligungswerkstatt

Ort: Homberg (Efze)

Format: Beteiligungswerkstatt zur Gestaltung der Efzewiesen
Zielgruppe: Kinder und Jugendliche ab der 5. Klasse
Teilnehmende: 48 Kinder und Jugendliche

Jan Westermann

Moderation
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1. Ziel der Beteiligung

Ziel der Beteiligungswerkstatt war die aktive Einbindung junger Menschen in die zukiinftige
Entwicklung der Efzewiesen. Im Mittelpunkt standen die Fragen, wie die Flache aktuell genutzt wird,
welche Probleme wahrgenommen werden und welche konkreten Wiinsche und Ideen junge
Menschen fir die zukiinftige Gestaltung haben.

Die Beteiligung sollte alltagsnahe Perspektiven sichtbar machen und eine belastbare Grundlage fir
die weiteren Planungsprozesse schaffen.

2. Methodisches Vorgehen

Die Beteiligungswerkstatt orientierte sich methodisch an einer modifizierten Zukunftswerkstatt mit
Stationsarbeit. Die Teilnehmenden arbeiteten an verschiedenen Fragestellungen:

. Was machst du in den Efzewiesen wirklich?
o Was nervt hier richtig?
. Was fehlt in den Efzewiesen?

Die Ergebnisse wurden gesammelt, thematisch gebiindelt und im Anschluss priorisiert.

3. Zentrale Erkenntnisse

Die Beteiligung zeigte eine hohe Identifikation vieler junger Menschen mit den Efzewiesen. Die Flache
wird bereits intensiv genutzt, insbesondere fiir Bewegung, Treffen mit Freundinnen und Freunden
sowie sportliche Aktivitaten.

Gleichzeitig wurde deutlich, dass viele bestehende Angebote aus Sicht der Jugendlichen nicht
ausreichen oder modernisiert werden missen. Besonders stark zeigte sich der Wunsch nach mehr
Bewegungsangeboten, Aufenthaltsqualitat und jugendgerechter Infrastruktur.

Die Beitrage waren lberwiegend konkret formuliert und stark an tatsdchlichen Nutzungsinteressen
orientiert.

4. Aktuelle Nutzung der Efzewiesen
Die Teilnehmenden beschrieben die Efzewiesen vor allem als Bewegungs- und Treffpunkt.

Besonders haufig genannt wurden:

. Skaten

. Fahrrad fahren

. FuRRball spielen

. Treffen mit Freundinnen und Freunden
. Spielen

. Aufenthalt im 6ffentlichen Raum

Die Ergebnisse zeigen deutlich, dass die Flache bereits heute als wichtiger Aufenthaltsort fiir junge
Menschen wahrgenommen wird.




5. Wahrgenommene Probleme und Kritikpunkte
Im Rahmen der Kritikphase wurden unterschiedliche Problemlagen benannt.

Besonders haufig genannt wurden:

. Fehlender Basketballplatz

. Uberfiillter Skaterbereich

. Konflikte zwischen unterschiedlichen Nutzergruppen
. Fehlende Aufenthaltsqualitat

o Mall

o Fehlende Infrastruktur

o Miicken

Dartber hinaus wurde deutlich, dass bestehende Angebote teilweise als zu klein oder nicht
ausreichend attraktiv wahrgenommen werden.

Die Riickmeldungen zeigen insbesondere einen hohen Nutzungsdruck auf bestehende
Bewegungsflachen.

6. Ubersicht der gesammelten Ideen und der
Votingpunkte

Im Rahmen der Beteiligungswerkstatt erhielten alle Teilnehmenden fiinf Punkte, um sichtbar zu
machen, welche Themen und Ideen ihnen besonders wichtig sind. Das Voting ist nicht als
unmittelbare Umsetzungsentscheidung zu verstehen. Es zeigt vielmehr, welche Bedarfe aus Sicht der
jungen Menschen eine besondere Bedeutung haben und worauf Erwachsene in Verwaltung, Planung
und Politik besonders achten sollten.

In der Auswertung sind insgesamt 228 Punkte dokumentiert. Bei 48 Teilnehmenden und jeweils finf
Punkten waren rechnerisch bis zu 240 Punkte moglich. Die Auswertung wird daher nicht als exakte
Rangliste fiir die Umsetzung gelesen, sondern als fachlicher Hinweis auf Gewichtungen,
Themenkonzentrationen und besondere Anliegen.

Themenbereich dokumentierte | Genannte Ideen und Unterpunkte
Punkte
Pumptrack, Mountainbike 48 Mehr Fahrrad und Jumpmaoglichkeiten,
und Fahrradangebote Pumptrack, MTB Trail, Mountainbikeplatz, MTB

Trails, Fahrradtricks, Stuntscooter, besserer
Skaterpark mit Pumptrack

FuBball 38 Linien und Abgrenzungen, bessere Tore,
Stadionplatz, Ronaldoplatz,
FuBballplatzerneuerung, American Footballplatz,
Netztore, besserer Rasen




Themenbereich dokumentierte | Genannte Ideen und Unterpunkte
Punkte
Kiosk und Versorgung 32 glnstiger Kiosk, Kiosk, Trinken, Kiosk in
Verbindung mit groBerem Skaterplatz oder
Rutsche
Basketball 23 Basketballplatz mit gutem Untergrund,
Basketballplatz, Basketballplatz nicht auf Wiese
Skaterpark und 22 groRerer Skaterpark, Skaterpark,
Skateanlagen Skaterparkerweiterung, besserer Skaterpark,
neue Skateanlagen und Pipes, mehr Auswahl,
Kombination mit Basketballplatz
American Football 10 American Football Platz, Verbindung mit
FuRRballplatzerneuerung
Toilette 11 Toilette, 6ffentlich nutzbare Sanitaranlage
Klettern und Hindernisse 8 groRes Klettergerust, Oktaeder,
Klettermdglichkeiten, Hindernisparkour, Hangel-
Hindernis
Graffiti und Jugendkultur 8 legale Graffitiwand, Graffitiwand, kreative
Ausdrucksmoglichkeiten
Spielplatz und Rutschen 8 Spielplatz mit grolRer Rutsche, Spielplatz mit
Sitzmoglichkeiten, Rutsche, lange Rutsche
Schwimmbad 6 Schwimmbad, Pool
Gerateverleih und RC- 7 See fur RC-Boote mit Ausleihe, Dorf fur RC-
Angebote Bodenfahrzeuge mit Ausleihe, kleiner Flugplatz
flir RC-Flugzeuge mit Ausleihe
Trampoline und 5 Trampoline, 20 Meter Rutsche, Fahrradtricks,
Wasserspielbereich mehr Stationen am Wasserspielplatz
Sitzmoglichkeiten und 2 mehr Sitzmoglichkeiten, Verbindung mit
Aufenthalt Milleimern, Sitzmoglichkeiten am Spielplatz
Beleuchtung 1 mehr Beleuchtung
Milleimer und Sauberkeit 1 mehr Miilleimer, weniger Miill
Tischtennis ohne Tischtennisplatten
dokumentierte
Punkte
Beachvolleyball ohne Beachvolleyball
dokumentierte
Punkte




Themenbereich dokumentierte | Genannte Ideen und Unterpunkte
Punkte

Tretbecken ohne Tretbecken
dokumentierte
Punkte

Schutz fur Tiere ohne Schutz fur die Entchen
dokumentierte
Punkte

Die Ubersicht zeigt drei besonders starke Schwerpunkte. Erstens besteht ein sehr hoher Wunsch nach
bewegungsorientierten Angeboten, insbesondere Pumptrack, Fahrrad, FuBball, Basketball und
Skaten. Zweitens wird deutlich, dass die Efzewiesen als sozialer Treffpunkt verstanden werden. Das
zeigt sich besonders am starken Voting fiir einen Kiosk, aber auch an Wiinschen nach
Sitzmoglichkeiten, Toiletten, Beleuchtung und Aufenthaltsqualitat. Drittens wiinschen sich junge
Menschen Orte, an denen sie sichtbar werden und den Raum mitpragen kénnen, zum Beispiel durch
legale Graffitiflachen, Skateangebote oder eigenstandige Treffpunkte.

7. Thematische Schwerpunkte der Ideen und Winsche

7.1 Bewegung und Sport

Der starkste Schwerpunkt der Beteiligung lag im Bereich Bewegung und Sport.
Besonders haufig priorisiert wurden:

Pumptrack

Mit Abstand die hochste Priorisierung erhielt der Wunsch nach einem Pumptrack bzw. erweiterten
Fahrrad- und Jumpmaoglichkeiten.

Genannt wurden unter anderem:

o Pumptrack

. Jumpmoglichkeiten

. Fahrradtricks

. Erweiterung bestehender Fahrangebote

Der Wunsch zeigt deutlich den hohen Stellenwert von bewegungsorientierten Angeboten im
offentlichen Raum.

FuRBball

Ebenfalls stark priorisiert wurde die Modernisierung und Erweiterung von FuBBballangeboten.

Genannt wurden:

o bessere Tore

. Linien und Abgrenzungen

. Erneuerung des FuBballplatzes
. Stadionplatz

. groRere Spielflachen




Basketball

Sehr haufig wurde ein Basketballplatz mit gutem Untergrund gewi{inscht.

Mehrere Beitrage verwiesen darauf, dass ein Basketballangebot bislang fehlt.

Skaterpark

Der bestehende Skaterbereich wird intensiv genutzt, gleichzeitig aber als zu klein wahrgenommen.

Genannt wurden:

. groRerer Skaterpark
. Erweiterung des Skaterbereichs
o bessere Nutzungsmoglichkeiten

Weitere Bewegungsangebote

Zusatzlich genannt wurden:

o American Football

o Tischtennis

o Beachvolleyball

o Klettermdoglichkeiten
. Hindernisparkour

o Trampoline

o groRe Rutschen

o Spielplatzangebote

7.2 Aufenthaltsqualitat

Neben Bewegungsangeboten wurde auch die Aufenthaltsqualitat als wichtiges Thema benannt.

Besonders genannt wurden:

o mehr Sitzmaoglichkeiten

o Schattenbereiche

o Treffpunkte

o Aufenthaltsorte flr Gruppen
. bessere Beleuchtung

o Toiletten

o Kiosk

o Milleimer

Der Wunsch nach gtlinstigen Verpflegungsmoglichkeiten durch einen Kiosk wurde mehrfach
eingebracht.

Die Ergebnisse zeigen, dass junge Menschen die Efzewiesen nicht ausschlieRlich als Sportflache
wahrnehmen, sondern auch als sozialen Aufenthaltsort.

7.3 Kreative und jugendkulturelle Angebote

Mehrfach genannt wurde der Wunsch nach legalen Graffitiflachen.
Die Graffitiwand erhielt eine hohe Priorisierung.

Genannt wurden:




. legale Graffitiwand
. Graffitiwande
. Graffitiwandel

Die Riickmeldungen zeigen den Wunsch nach sichtbaren jugendkulturellen Ausdrucksmoglichkeiten
im 6ffentlichen Raum.

7.4 Besondere Einzelideen
Neben den haufig genannten Themen wurden auch kreative Einzelideen eingebracht.

Dazu gehorten:

. Gerateverleih

o RC-Boot- und RC-Fahrzeugflachen
o kleiner Flugplatz fiir RC-Flugzeuge
o Schwimmbad

o Tretbecken

. Wasserspielangebote

Diese Beitrage verdeutlichen die Vielfalt der Interessen innerhalb der Zielgruppe.

8. Fachliche Einordnung

Die Ergebnisse der Beteiligungswerkstatt zeigen deutlich, dass junge Menschen 6ffentliche Raume
differenziert betrachten und konkrete Anforderungen an Aufenthaltsqualitat, Bewegung, Sicherheit,
Infrastruktur und soziale Nutzung formulieren.

Die Votingpunkte helfen dabei, besondere Bedeutungen sichtbar zu machen. Sie ersetzen jedoch
keine planerische Priifung, keine Kostenschatzung und keine politische Entscheidung. Fachlich
gelesen zeigen sie, welche Themen aus Sicht der jungen Menschen besonders relevant sind und
welche Aspekte Erwachsene bei der weiteren Entwicklung der Efzewiesen ernst nehmen sollten.

Besonders auffallig ist die hohe Bedeutung bewegungsorientierter Angebote im 6ffentlichen Raum.
Die starke Gewichtung von Pumptrack, FuRball, Basketball und Skaterpark verdeutlicht den Wunsch
nach frei zugédnglichen Bewegungsflachen, die ohne Vereinsbindung genutzt werden kénnen. Diese
Orte Gibernehmen fiir viele junge Menschen wichtige soziale Funktionen und dienen gleichzeitig als
Treffpunkt, Freizeitort und Bewegungsraum.

Der hohe Stellenwert eines Kiosks zeigt, dass die Efzewiesen nicht ausschlieRlich als Sportflache
verstanden werden. Junge Menschen denken den Ort auch als sozialen Aufenthaltsraum. Dazu
gehoren Versorgung, Verweilen, Treffen, Pausen und ein Gefiihl von Alltagstauglichkeit.

Auch die Themen Graffiti, Skateanlagen, Klettern, Rutschen und RC-Angebote sind fachlich relevant,
weil sie zeigen, dass junge Menschen 6ffentliche Raume aktiv nutzen, aneignen und mitpragen
wollen. Dabei geht es nicht nur um einzelne Gerate, sondern um die Frage, ob ein Ort Jugendkultur,
Bewegung, Sichtbarkeit und selbstbestimmte Nutzung zuldsst.

Die Kritikpunkte aus der Werkstatt unterstreichen diesen Befund. Genannt wurden unter anderem
fehlende Basketballmoglichkeiten, ein voller oder zu kleiner Skaterbereich, Konflikte zwischen
Nutzergruppen, fehlende kiinstlerische Ausdrucksmdglichkeiten, Miill, fehlende Infrastruktur und
Aufenthaltsqualitaten.



Die hohe Beteiligung sowie die Vielzahl konkreter Beitrage verdeutlichen die Relevanz friihzeitiger
Jugendbeteiligung in kommunalen Planungsprozessen. Die Ergebnisse sollten deshalb als fachliche
Grundlage fur die weitere Planung genutzt werden, nicht als starre Wunschliste, sondern als
ernstzunehmender Orientierungsrahmen fir jugendgerechte Stadtentwicklung.

9. Handlungsschwerpunkte fur die weitere Planung

Aus den Ergebnissen ergeben sich folgende zentrale Handlungsschwerpunkte:

. Ausbau von Bewegungs- und Sportangeboten

. Priifung eines Pumptracks

o Schaffung eines Basketballangebots

o Erweiterung des Skaterbereichs

. Verbesserung der Aufenthaltsqualitat

o Ausbau von Sitz- und Aufenthaltsmoglichkeiten

o Schaffung jugendkultureller Angebote

. Verbesserung der Infrastruktur

o Bericksichtigung unterschiedlicher Alters- und Nutzergruppen

10. Fazit

Die Beteiligungswerkstatt kann insgesamt als sehr erfolgreich bewertet werden. Die hohe
Teilnahmezahl, die intensive Mitarbeit sowie die Vielzahl konkreter und alltagsnaher Beitrage zeigen
das grole Interesse junger Menschen an der Entwicklung der Efzewiesen. Besonders deutlich wurde,
dass die Teilnehmenden bereit sind, Verantwortung zu tlbernehmen und sich konstruktiv mit
offentlichen Raumen auseinanderzusetzen. Die Werkstatt war geprégt von hoher Beteiligung,
konkreten Diskussionen und einer starken Identifikation mit dem Ort.

Die Beteiligungswerkstatt hat gezeigt, dass junge Menschen konkrete Vorstellungen fiir die
Entwicklung der Efzewiesen haben und bereit sind, sich aktiv einzubringen.

Die eingebrachten Ideen orientieren sich stark an ihrem Alltag und ihrer tatsachlichen Nutzung
offentlicher Raume. Die Ergebnisse liefern eine belastbare Grundlage fiir die weiteren
Planungsprozesse.

Besonders deutlich wurde der Wunsch nach einem modernen, bewegungsorientierten und
gleichzeitig sozialen Aufenthaltsort flr junge Menschen in Homberg (Efze).

Jugendbeteiligung wurde im Rahmen der Werkstatt nicht nur eingefordert, sondern aktiv gelebt. Die
hohe Beteiligung und die Vielzahl konkreter Beitrdage zeigen, wie wichtig es ist, junge Menschen
frihzeitig und ernsthaft in kommunale Entwicklungsprozesse einzubinden.



Anlagen

Was machst du in den Efzewiesen wirklich?

Spielen

Skaten oder spielen mit Freunden

Fahhrad fahren

Skaten

American Football spielen

Roller/ Skater fahren

Skaten

Spazieren mit Musik und American Football spielen

Sich mit Freunden treffen

Mit Freunden treffen

Mit Freunden treffen

Skaten

Freunde treffen

Snacken und "chillen", mein Wunsch: FulRball spielen, durchlaufen, Basketball und wars (und
hoffentlich eine 1 in Mathe)

Im Skaterpark fahren

Fahhrad fahren, spielen, FuBball spielen

FuRball spielen, skaten

Spielen am Wasser

Chillen und Dadurchlaufen

Ich war noch nie hier, also nichts.

Fahrradfahren auf dem Skaterpark

E-Scooter fahren

Skaten

Spielen am Wasserspielplatz

Mit der Familie grillen und picknicken

E-Scooter fahren

Skaten

Skaten, Stuntroller fahren

Ich gehe fast jeden Tag mit dem Scooter auf dem Skaterplatz.

Ausruhen und an der Wasserstation spielen mit meinem Bruder.

Durchlaufen und skaten

Skaten

Skaten

Skaten

Skaten

Ich skate hier und spiele mit Willi auf dem Spielplatz.

Ich spiele FuRRball und fahre Fahrrad.

Skaten

Klettern am Skaterpark

Mountainbike fahren

Mountainbike fahren

FuRball mit Nyoen




Was nervt hier richtig?

Dass es hier kein Basketballplatz gibt

Der volle Skaterplatz

Kinder auf den Rampen

Miicken

Man kann sich nicht kiinstlerisch ausleben

Zu wenig fiir meine kleinen Geschwister

Der zu kleine Wasserspielplatz

Dass es hier keinen Basketballplatz gibt, man kann sich keine Balle ausleihen, kein FuBballfeld und
keine anstandigen Tore wie beim Stadion oder DFB

Betrunkene / Junkies

Komische Menschen

Gar nichts

Dass man fast nichts machen kann und die hohen Rampen

Minderjahrige rauchen

Kinder rennen auf die Skaterbahn in den Weg

Dass es hier keinen Basketballplatz gibt

Der Skaterpark ist nicht gut

Mich nervt dass der Miill da ist und dass es gefiihlt immer leer ist

Mll auf der Erde

Micken

Der FulRballplatz

Man kann sich nicht kiinstlerisch ausleben

Nichts

Wasserspiele

Zu wenig Skateranlagen

M{ll- und Glasscherben

Insekten

Dass die Menschen den Skaterplatz anmalen

Der schlechte Skaterpark, der ist echt nicht gut

Wenige Moglichkeiten zum Spielen.

Wenig Aktivitat

Mall

Der Skaterplatz, weil er so schlecht ist

Der Skaterpark ist kaputt - nicht so gut

Der Mill - der Miill liegt Gberall

Dass der Skaterplatz angemalt wird

Kein Basketballplatz

FuBballtore aus Metall

Micken im Sommer

Zu wenig Sitzmoglichkeiten

Die ganz hohen Rampen

Zu wenig Kunst
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Ergebnisse der Pop Up-Aktionen der Jugendarbeit zur Umgestaltung der Efzewiesen:

25. und 26.3.2026 Einkaufszentrum Drehscheibe
EKS Klasse 5 Workshop 21.4.26
Schulpause EKS 22.4.26 & Schulpause THS 24.4.36

Was moéchtest du gerne in den Efzewiesen machen? Haufigkeit
Neuen besseren Skateplatz mit mehr Rampen 22
Basketball Platz 18
neuen Ful3ballplatz (mit Banden und Netztoren, Kunstrasen) 18
Kletterparcour 16
Trampolin Halle / Trampolinspringen 10

Wasserpark/-spielplatz

Spielplatz

Schaukelpark

Billiard Tisch

Pumptrack

legale Graffiti Wall

Tischtennis

Schwimmen

Ausleihstation (Balle, Rollschuhe, Springseile...)

Mini Golf

cooler Spielplatz/ Parcours

Banke und Tische

Calisthenics

Volleyballplatz

Sitzplatze

Schlittschuhflache (wie damals)

ein Reitplatz mit Pferden

RC Miniaturen (fUr Fergesteuerte Fahrzeuge ein Parcours

Teppichrutsche / grofRe Lange Rutsche

Kostenlose Donuts

Bushaltestelle

Orte zum Drinnen sitzen

Jugendcafe

Enten Fittern

Multicourt 3x3, Ful3ball,...

Tiere streicheln

ferngesteuerte Boote Ausleihen

Quad fahren

Staudamm

Fitheesgerate Outdoor

Montain Bike Platz

grolRere Netzschaukel

Tartanbahn

Bob Bahn

Handballplatz

Eisdiele

Badminton

Raum fur Videospiele (Hinweis fur JUZ nehmen)

Miniflugplatz

Picknick, ohne das Balle an den Kopf fliegen (EKS)
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Was brauchst du um dich Wohlzufihlen? Haufigkeit
mehr Beleuchtung 8
Kiosk (EKS & THS) 8




mehr Banke

bunte Pflanzen (EKS)

einen Platz zum Chillen

mehr Milltonnen

Wegeleitsystem (EKS)

mehr Baume

einen Getrankestand

Kameras fur mehr Sicherheit

Fahrradstander

nette Leute

Toilette

Automat mit Entenfutter

Trinkwasser Station (THS)
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Was stort dich aktuell an der Efzewiese?

Haufigkeit

der Mull

dass die Ful3balltore aus Gitter sind; untergrund schlecht

dass es abends zu dunkel ist

die Netzschaukel ist zu klein

Kameras sollen weg

Komische Typen

zu wenige Blumen

das Wasser fur die Enten ist zu dreckig

kleine Briicke kaputt (EKS

HundescheilRe

auf dem Skaterplatz ist es schnell zu voll
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Ubersicht der Option Online Befragung bei den Pop Up Aktionen

1) Anzahl Teilnehmende: 69
2) Alter der Teilnehmenden: 13-26 Jahren, Durchschnitt 15,4 Jahre
3) Wohnhaft: mehrheitlich Homberg Kernstadt sowie verschiedene Ortsteile

4) Was wurdest du gern in den Efzewiesen machen? Abstimmung lber die
vorgegebenen Auswahlen (2 Stimmen pro Teilnehmer*in):

@ FuBball spielen 32 |

@ EBasketball spielen 15 ]

@ Chillen 39 ]
@ Grillen 25 I

@ Skaten 5 [ |

@ BMX Bike fahren 6 [

@ Parcours T ]

@ Calisthenics 1 ]

5) Haufigkeit erganzender Sportarten (freie Nennung):

e \olleyball mit 5 Stimmen

e Tischtennis mit 1 Stimme

e Federball mit 1 Stimme

e Wasserspielpark mit 2 Stimmen

6) Erganzende Anregungen zu den Ergebnissen von Beteiligungswerkstatt und
Pop Up Aktionen:

e Ein Festim Sommer

e Sitzplatze mit integrierter Ladefunktion
e Kino

e Bowling

e Erwachsene flr Sicherheit





